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Rzędkowice
Turnia Motocyklistów

Apteka

Biblioteka

Faszystowski Ogródek

Paweł Wyrwa (1978-2011)



       W niniejszym przewodniku znajdziecie spis wszystkich dróg, na których będzie 
rozgrywany Memoriał Pawła Wyrwy. Drogi te znajdują się w Skałkach Rzędkowickich, 
Faszystowskim Ogródku, Skale Aptece, Bibliotece i Turni Motocyklistów.
Przemieszczenie pomiędzy konkretnymi sektorami ułatwi Wam szlak koloru zielonego, 
który rozpoczyna się w Skałkach Rzędkowickich i biegnie w kierunku Podlesic. Miejsca 
w których należy odbić z szlaku aby dotrzeć pod wybrany sektor będą odpowiednio 
oznaczone drogowskazami oraz pomarańczowo-czarnymi taśmami. Pamiętajcie, że do 
godziny 16:30 musicie oddać na polu namiotowym w Rzędkowicach uzupełniony spis 
pokonanych przez Was dróg!

Powodzenia!

W przypadku wypadku dzwoń na numer 112!
Gdy wezwiesz już pomoc poinformuj o zajściu organizatora 
pod numerem telefonu 888227678
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Amatorzy Sportowcy

Wycena Punkty Wycena Punkty
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VI.1
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VI.1+

VI.2

VI.2+
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Łamane wyceny liczą się w górę!

Sektor Mnożnik punktów Mnożnik punktów    Ilość zrobionych dróg

Rzędkowice

Faszystowski Ogródek

Apteka

Biblioteka

Turnia Motocyklistów

*1,0

*1,2

*1,4

*1,4

*1,5

*0,05

*0,10

*0,15

*0,20

*0,25

*0,30

*0,35

*0,40

*0,50

*1,00

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

Bonus za dalekie rejony

Kary za niezrobienie 10 dróg ;)
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1. Grupa Wysokiej
2. Mała grań i Baszta
3. Turnia Szefa
4. Zegarowa
5. Studnisko i Biały filarek
6. Mały mur
7. Turnia Cyklopa
8. Wielka Baszta i Lechwor
9. Brzucgata Turnia
10. Turnia Kursantów
11. Zadnia, Pośrednia,
Narożna i Dziurawa T.
12. Wielki Okiennik Rzędkowicki
13. Słoneczna Turnia
14. Flaszka
15. Grupa Leśnej Turni
16. Solidarność
17. Złomiskowa
18. Ostatnia

1

2

3

4

5
6

7
8

9
10

11
11

12

13
14

15
16

17

18

Rzędkowice
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1. Bartosz Jabłoński harcmistrz VI.3+

2. Ramzes VI.1/1+

3. Dupa niemowlaka VI.2 

4. Filar mocno bezalkoholowy VI+

1. Zadymione kropelki VI.2

2. Casanova VI.1

3. Jaja Casanovy VI.1

4. Lot nad kukułczym gniazdem  VI.3+

5. Kamikadze boski wiatr VI.5

6. Kant Wysokiej VI.1

7. Jarek nie może VI+

1. Wysoka

2. Baszta

Rzędkowice
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3. Turnia Szefa

4. Zegarowa

1. Oddział zamknięty VI.2 

2. Droga do szpitala VI.1

1. Kucyk Pędziwiatr V+

2. Mała rzecz a cieszy VI

3. Przez zegar VI

4. Poślizg kontrolowany VI.1+

5. VI

6. Ucieczka VI

7. Połupany filarek III

8. Ostatnia IV+
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1. Kant Studniska VI.1+

2. One Way Ticket VI.4+

1. Homer Simpson VI.2

2. Sąsiedzi VI

3. Kant Studniska VI.2+

4. Preludium VI.4
(pierwsze droga na prawo od drogi nr.3 Kant Studniska)

5. Studnisko

6. Mały Mur

1. Zadymione kropelki VI.2

2. Casanova VI.1

3. Jaja Casanovy VI.1

4. Lot nad kukułczym gniazdem  VI.3+

3. Betonowe płoty IV

4. Sen sołtysa VI.2

5. Izba wytrzeźwień VI.1+

6. Obowiązek małżeński VI.2+

7. Indianie z Kielc VI.2

8. Kastrujce oblubienice VI.4+
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7. Turnia Cyklopa

8. Wielka Baszta

1. Manitua VI.4

2. Czerstwe bułeczki VI.2+ (rysa) 

3. Świeże bułeczki VI.2+ (rysa)

4. Los Alcazares VI.3+

5. Filar Cyklopa VI.1+
(do stanowiska z Los Alcazares)

6. Gang Olsena VI.1

1. Wykrzyknik VI.4

2. Pytajnik VI.1+

9. Turnia Lechwora i Brzuchata Turnia

1. Skorek-Wach VI+

2. Magnezjówka VI.2+
(ogr. bez kominów)

3. Prostowanie wariantów

klasycznych VI.3+/4

4. Płyta Kuchara VI.2+

5. Myśliwi z Jurgowa VI.2+

6. Strzelcy Podchalańscy VI.3+
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7. Sztuka obłapiania VI.1+/2

8. Sztuka kochania VI.1+

9. Wiara VI+

10. Nadzieja VI.1+

11. Miłość V+

12. V

1. Magnetowid VI.3+

2. Telewizor VI.3+

3. Telefon VI.2+

4. Bader-Meinho� VI.1

5. Czerwone Brygady VI.1+

6. Hamas VI.1+ (ogr. rysa na dole)

7. Moja droga, ja cię kocham VI.1

8. III

9. V

10. IV-

10. Turnia Kursantów
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11. Pośrednia i Narożna Turnia

4. Proste nietrzymanie V+

5. Lanos ci śmierdzi V 

6. Pedały haczą pięty VI.3

7. Fast food VI.1+

8. Mąż żony Marcina VI.2+/3

9. VI+

1. Oringowana czwórka IV+

2. Ufoki V+

3. Waka Waka, eh eh VI+

1. Płonąca żyrafa VI.2+/3

2. Dżdżysta taksówka VI.1+

3. Pi-ching VI.4+

4. I-Ching VI.5

5. Dzieci Wszechświata VI.5

12. Mnich

6. Streching VI.2+
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1. VI

2. V+

3. VI

4. Nie bądźmy wulgarni VI.4

5. Jubileum 2000 VI.3

6. III (filar)

7. Podchwytliwe problemy VI.4+/5

8. Wiosenne klekoty VI.3+

9. Nikodemówka VI+

1. VI

2. V

3. Szczęść Boże VI.2

4. Drink Bar VI+

13. Turnia nad Garażem i Okiennik

14. Słoneczna Turnia
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15. Flaszka

3. Wielka niewiadoma VI.4

4. Wieczór kawalerski VI.1+/2 

5. Dieta kawiorowa VI.1

6. Dieta pasztetowa VI+

1. Prostowanie świni, która zna 

karate VI.2+

2. Zawierciański syfon VI.4

3. Wielka niewiadoma VI.4

1. Leśne echa VI.4+

2. Negatyw VI.1+

3. Tytanowe Implanty VI.5
(przedłużenie drogi nr 4)

4. Implanty VI.1+ (do półki)

16. Leśna Turnia
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3. Tytanowe Implanty VI.5
(przedłużenie drogi nr 4)

4. Implanty VI.1+ (do półki)

5. Ścianka ekiperów IV

6. Zza drzewka VI.1+

6. Zza drzewka VI.1+

7. Prawa płyta VI.3

8. Filarek Profosa VI.1+

9. Rysa Czoka VI+

10. Allegro VI.3+ 

11. Kaczy chód VI.1+ 

17. Kamień przed Leśną

1. Zezowate szczęście VI.1+

2. Recepta na okulary VI.1 14



18. Solidarność

1. Mandolina ogiera VI.4

2. Taniec wędkarza VI.4+

3. Droga Wolfa VI.1/1+

4. VI.1/1+

5. VI.2+/3

1. Filarek NSDAP VI.1

2. Droga Furera VI+

3. No space VI+/1

4. No Jobs VI.1

5. Mały baranek VI.1+

6. Krwawy palec VI

7. Auschluss V

Faszystowski Ogródek

19. Faszystowski Ogródek
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1. Droga bezrobocia VI.1+ 2. Bez złudzeń VI.3

3. Figo Fago VI.2+

1. Żabia Grań
9

8

7

6

5

4
3

2

1

Turnia Motocyklistów
300m1. Żabia Grań

2. Kazerma
3. Goliat
4. Dawid
5. Trzy Kominy
6. Koń
7. Żółta Ścianka
8. Sowa
9. Czarny Filarek

Biblioteka
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2. Kazerma

4. Dawid

1. Bambo 2 VI.3+

2. Poziomki VI.4

3. Truskawki VI.4/4+

4. Tutti Frutti VI.3/3+ (końcówka filarem)

3. Goliat

1. Szalona depresja VI.2

2. Na przełaj VI.1

3. Postrzyżyny Iszwana Light VI.2

1. Kant finansowy VI.5 (kantem)

2. Roboty drogowe (końcówka rysą,   
     asekuracja z dróg obok)

3. Nie ma mocnych VI.4

4. O kant dupy VI.3+/4 (kantem)
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1. Adwocat VI.3

2. Mania Wspinania VI.1 

3. Rysa między drogami 2 i 4
     (korzystamy z asekuracji z drogi nr 4) IV+

4. Dzieciorób VI.1+

5. Kameleon VI.3

1. Lewa żółta ścianka V+

2. Żółta ścianka VI+

3. Prostowanie żółtej ścianki VI

1. Przez dziuplę VI.1

5. Trzy Kominy

7. Żółta Ścianka

6. Koń
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8. Sowa

1. VI+

2. VI.3

9. Czarny Filarek

1. Prostowanie filarka VI+

2. Droga Płonki VI.1

3. V
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1. Ku Słońcu VI.1

2. Olśnienie VI+

3. Sen na jawie III+

4. Junak Junaka IV

5. Brzęczenie komara IV+

Turnia Motocyklistów

6. Hun Da VI+/1

7. Rysa Damdama VI.2
(należy wykorzystaś asekurację z sąsiednich dróg)

20



ściana
północno-
zachodnia

ściana
północno-
wschodnia

ściana
wschodnia

ściana
południowa

ściana
południowo-
zachodnia

rys. 7

rys. 6

rys. 5

rys. 4rys. 3rys. 2

rys. 1

Skała Apteka- plan sytuacyjny

Dariusz Tim www.topojura.dz.pl
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1. Ścianka poludniowo-zachodnia

1. Lewy Filarek III 

2. Anakolut V 

3. Fizyk IV+

4. Prawy Filarek

/ Filar Południowo-Zachodni III+

2. Ściana południowa – połać klasyczna

1. Filar Apteki IV+

2. Prozak życia VI

3. III+ Reaktywacja VI+

4. Taniec Lekkich Goryli VI.2

5. Kruche Francuskie VI.1+/2

6. Samotność Solisty

/ Gencjana VI+

Apteka

Dariusz Tim www.topojura.dz.pl

Dariusz Tim www.topojura.dz.pl
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1. Kruche Francuskie VI.1+/2

2. Samotność Solisty / Gencjana VI+ 

3. Pavulon VI.1+/2
     (ogr. w górze nie korzystamy z ryski po lewej)

4. Wyciski Palczaste VI.1
     (wyjście lewą ryską)

5. Prostowanie Wycisków VI.1+/2
     (wyjście prawą ryską)

6. Szybka Dwójka VI.1+/2

7. UKAz Carski VI.3

8. Trzy Kwadranse Jazzu VI.4

1. Oko Cyklonu VI.3+/4

2. Kakaowe Oczko VI.3+/4
     (7R+ST) P. Wyrwa 2010

3. Klasztor Koszalin VI.4 

4. Klasztor Koszalin Light VI.3 

5. Direttissima / Strychnina VI.2+

6. Rysa Farmaceutów VI.2

7. Wariant T VI.1

8. Ścianka Aptekarzy VI

3. Ściana południowa - depresja

4. Ściana południowa - główne spiętrzenie

Dariusz Tim www.topojura.dz.pl

Dariusz Tim www.topojura.dz.pl
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5. Kaskada

1. Droga Kursowa IV+

6. Ścianka nad grotką

1. Droga Piecucha VI.1+/2

Dariusz Tim www.topojura.dz.pl

Dariusz Tim www.topojura.dz.pl
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7. Ściana północno - wschodnia lewa część

1. W Zasadzie Nie Groźna V+ 

2. Death Of The Warrior VI.1 

3. Wiertalot VI.3+
     (ogr. na początkowych metrach nie korzystamy z dużych chwytów po lewej, droga kończy się pod okapem skąd    
     startują dwa trudne projekty)

Dariusz Tim www.topojura.dz.pl
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